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Dalyko (modulio) tikslas

Dalyko tikslas — ugdyti kvalifikuotus marketingo ir informacijos sistemy specialistus, gebanéius grafiniy
kompiuteriniy programy pagalba kiirybiskai perteikti savo idéjas, zinanc¢ius skaitmeninés ir vizualinés komunikacijos
principus bei gebancius juos taikyti praktiskai jmoniy marketinge.

Dalyko (modulio) studijy rezultatai Studijuy metodai Vertinimo metodai
Gebés aiskiai, argumentuotai perteikti | Déstymas, demonstravimas, Egzaminas, savaranki$kas darbas,
skaitmeninés ir vizualinés ktrybinés uzduotys parengty praktiniy darby

komunikacijos principus praktinéje
imoniy marketingo veikloje.

Gebés, remdamiesi gautomis
ziniomis, dirbti kompiuterinémis
programomis Adobe Photoshop,
Adobe Illustrator, $iy programy
pagalba kurti grafinius elementus,
paruosti maketams taskinés grafikos
iliustracijas, kurti reklamy maketus,
paruosti spaudai bei internetui
vizualing medziaga.

pristatymas, koliokviumas (tarpinis
atsiskaitymas)




Gebés priimti kompleksiskus ir
inovatyvius taktinius sprendimus,
reikalingus efektyviai vizualiniai
komunikacijai vystyti, padedant siekti
organizacijos strateginiy marketingo
tiksly.

Gebés jvertinti vizualinés
komunikacijos poreikio ir diegimo
galimybes ir parinkti, suplanuoti bei
paruosti reikalingg informacija bei
medziaga, projektuoti ir kurti
vizualinés komunikacijos turinj,
reikalinga organizacijos marketingo
veikloje.

Kontaktinio darbo valandos

Savarankisky studijy laikas
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1. Ivadas. Vektorinés grafikos programa | 2 2 4 6 Praktiniai darbai, skirti
Adobe Illustrator. Bendri nustatymai. pakartoti einamosios ir
Programos paskirtis, galimybés, aplinka, ankstesniy temy zinias ir
irankiai. Dokumento jra§ymas skirtingais isisavinti naujy igiidziy.
formatais jvertinus iliustracijos Atvejy ir pavyzdziy
panaudojimo tiksla. Iliustracijos kiirimas. analizé, DI priemoniy
doii tini
2. Geometriniy figiiry pieSimas ir 2 2 4 6 haudojimas prvg i
. ) . darby pasiruosimui.
transformacijy taikymas. Objekty 1 e e
v oA . Uzduoc¢iy ir atlikty
uzpildai ir kontirai. e
. e . S darby analizé ruoSiantis
Daugiakampiai, linijos, elipsés ir jy L .
) S . . atsiskaitymui. Pratyby
savybés. Spalviniai uzpildai. Objekty ir .. . .
_ . metu (klaséje) atliekami
kontiiry spalvy taikymas. Permatomumo -
. . . - Adobe Illustrator ir
meniu. Plunksnos priemoné. Pasitilymo
. . . Adobe Photoshop
rengimas. Sudétingo grafinio elemento
S s o programose pagal
kiirimas. Taskinio paveikslélio . . -
L pateiktas instrukcijas.
sukreivinimas.
3. Rastai, kontiirai. Darbas su tekstu. 2 4 6 6
Sriftai, jy derinimas. Komponavimo
principai.
Rasty kuirimas, pritaikymas,
transformacijos, deformacijos. Uzpildymas
gradientu. Grafiniy elementy ktirimas
panaudojant standartinius objektus.
Taskiniy paveiksliuky konvertavimas j
kreives.
Teksto priemonés, teksto iSdéstymas tam
tikros formos rémelio viduje, objekto
apgaubimas tekstu, teksto iSdéstymas
trajektorija, kontiirai. Vientiso maketo




kiirimas panaudojant anksciau jgytas Zinias
ir jgudzius.

4. Ivadas | efektus.

Objekty ir teksto iSkraipymas panaudojant
mazgus. Extrude, Mesh, Blend, Clipping
mask efekty taikymas. ISkraipymas
Praktiniy pavyzdziy kiirimas.

5. UZduo¢iy kartojimas. Kurybiné
uzduotys, skirtos pakartoti iSmokta
medziagg. Nebaigty praktiniy darby
atlikimas. Praktiniy uzduociy analizé.

Tarpinis atsiskaitymas

12

6. Adobe Photoshop darbo aplinka,
pagrindiniai jrankiai.

Naujo grafinio maketo montavimas
naudojant elementus i§ keliy paveiksléliy,
iterpiant tekstg ir taikant nesudétingus
efektus. Nuotraukos dydzio keitimas,
nuotraukos kirpimas. Zyméjimo
priemonés.

7. Nuotrauky spalvy koregavimas.
Ivadas apie sluoksnius.

Spalvy koregavimas nuotraukose ir jy
pazymétose dalyse. Zyméjimo nustatymai,
skirtingy spalvy keitimo komandy
taikymas pagal poreik] ir palyginimas.

8. Tekstas.

Teksto jrankiai, redagavimas, zyméjimas,
Srifto keitimas; efektai tekstui, kitos darbo
su tekstu galimybés. Teksto efekty
taikymas rengiant reklaming medziaga.

9. Efekty taikymas, sluoksniai.
Paveiksléliy retusavimas.

Efekty taikymas. Sluoksnio sukiirimas,
dubliavimas, permatomumas, tvarkos
pakeitimas, apjungimas, pasalinimas,
sluoksnio turinio pazyméjimas.
Paveikslélio kiirimas i§ keliy sluoksniy,
sluoksniy savybiy keitimas. Objekty sriciy
retuSavimas. Efekty taikymas rengiant
reklaming medziagg.

10. Karybiné uzduotis.

Reklaminés medziagos parengimas
Photoshop programoje. RySys su kitomis
programomis.

11. Praktiniy uZduociy analizé.
Uzduotys, skirtos pakartoti iSmokta
medziagg. Nebaigty praktiniy darby
atlikimas.

Konsultacijos

Egzaminas

12

IS viso

14

30

48

82




Vertinimo strategija

Svoris
proc.

Atsiskaitymo
laikas

Vertinimo Kriterijai

Koliokviumas (K)

40%

Semestro metu
pabaigus
Adobe
Illustrator
uzduotis

Atsiskaitymo metu studentams pateikiamos praktinés
uzduotys, kurias reikia atlikti [llustrator programoje.
Atliekant uzduotis reikia taikyti pratyby metu jgytas
zinias ir jgtidzius. Vertinama taip:

4: Puikios zinios ir geb¢jimai. Vertinimo lygmuo. 90-
100 % teisingai atlikty uzduociy.

3,2: Geros zinios ir gebéjimai, gali biiti neesminiy
klaidy. Sintezés lygmuo. 70-89 % teisingai atlikty
uzduociy.

2,4: Vidutinés zinios ir geb¢jimai, yra klaidy. Analizés
lygmuo. 50-69 % teisingai atlikty uzduociy.

1,6: Zinios ir gebéjimai nesiekia vidutiniy, yra
(esminiy) klaidy. Ziniy taikymo lygmuo. 30-49 %
teisingai atlikty uzduociy.

0,8: Zinios ir gebéjimai dar tenkina minimalius
reikalavimus. Daug klaidy. Ziniy ir supratimo lygmuo.
10-29 % teisingai atlikty uzduociy.

0: Netenkinami minimalis reikalavimai. 0-9 %
teisingai atlikty uzduociy.

Praktiniy uzduociy atlikimas

(P)

20%

Semestro metu

Vertinamos kokybiskai ir laiku atlikti praktiniai darbai
(kiekvienas vertinamas nuo 0 iki 10). Praktiniai darbai
atlickami uzsiémimy metu pagal déstytojo pateiktas
uzduotis. Pratyby metu atliekami darbai turi buti
parengti ir pateikti eMokymai aplinkoje pagal nurodyta
grafika (semestro savaitémis). Vertinama darby
atitikimas uzduociai, darby kokybé. Darbai turi biiti
ikelti tokiu formatu, koks nurodytas uzduotyje,
priesingu atveju darbas neuzskaitomas.

Pratyby uzduoéiy jvertinimg (bendrg balg) sudaro
atskiry uzduociy jvertinimy vidurkis. Kiekvienas
darbas turi vertinimo svorj.

Darbai privalo biti atlikti semestro metu. Pasibaigus
semestrui, darbai nepriimami.

Egzaminas (E)

40%

Egzaminy
sesijos metu

Atsiskaitymo metu studentams pateikiamos praktinés
uzduotys, kurias reikia atlikti Photoshop programoje.
Atliekant uzduotis reikia taikyti pratyby metu jgytas
zinias ir jgidzius. Vertinama taip:

4: Puikios zinios ir geb¢jimai. Vertinimo lygmuo. 90-
100 % teisingai atlikty uzduociy.

3,2: Geros zinios ir gebéjimai, gali biiti neesminiy
klaidy. Sintezés lygmuo. 70-89 % teisingai atlikty
uzduociy.

2,4: Vidutinés zinios ir gebéjimai, yra klaidy. Analizés
lygmuo. 50-69 % teisingai atlikty uzduoéiy.

1,6: Zinios ir gebéjimai nesiekia vidutiniy, yra
(esminiy) klaidy. Ziniy taikymo lygmuo. 30-49 %
teisingai atlikty uzduociy.

0,8: Zinios ir gebéjimai dar tenkina minimalius
reikalavimus. Daug klaidy. Ziniy ir supratimo lygmuo.
10-29 % teisingai atlikty uzduociy.

0: Netenkinami minimalis reikalavimai. 0-9 %
teisingai atlikty uzduociy.
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Smolinskas J. CD)
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