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STUDIJU DALYKO (MODULIO) APRASAS

Dalyko (modulio) pavadinimas

Kodas

Skaitmeninis pasakojimas

Déstytojas / a (-ai)

Padalinys (-iai)

Koordinuojantis: déstytoja praktiké Lina Zaveckyté

Vilniaus universiteto Komunikacijos fakulteto
Zurnalistikos bakalauro studijy programos komitetas

Kitas (-i): Bernardiny g. 11, LT-01124 Vilnius
Studijy pakopa Dalyko (modulio) tipas
Pirmoji Individualiyjy studijy

Igyvendinimo forma

Vykdymo laikotarpis

Vykdymo kalba (-0s)

Auditoriné, nuotoliné (konsultacijos)

Rudens (5) semestras

Lietuviy

Reikalavimai studijuojanciajam

ISankstiniai reikalavimai:

Biiti susipazinus su skaitmeninio pasakojimo savybémis

ir darbo principais.

Gretutiniai reikalavimai (jei yra):
Telefonas galintis filmuoti ir jraSyti garsa
Arba fotoaparatas / kamera / audiorekorderis

Dalyko (modulio) apimtis
kreditais kriavis

Visas studento darbo

valandos

Kontaktinio darbo

Savarankisko darbo
valandos

5 130

34

96

Dalyko (modulio) tikslas

Suteikti ziniy apie skaitmeninio pasakojimo kiirimo principus ir eiga, gebéti kritiskai vertinti skaitmeninius
pasakojimus ir jy naudojamus jrankius. Pritaikyti Sias Zinias praktikoje, kuriant ir publikuojant savo skaitmeninius
pasakojimus, kurie gali bati svaria asmeninio darby portfolio dalimi.

Dalyko (modulio) studiju rezultatai

Studiju metodai

Vertinimo metodai

Supras temos plétojimo galimybes ne tik per
tekstinj pasakojima, bet ir per skaitmeninj
vizualinj jo perteikima. Mokés atlikti temos ir
galimy jos pasakojimo formy tyrima bei analizg,
padésiancia geriau pasirengti individualaus darbo
sukiirimui.

Aktyvaus mokymosi metodai

(praktinés uzduotys, diskusija,

kolegy darby aptarimas,
klausimy formulavimas)

Prezentacijy parengimas.
Kirybinis darbas —
skaitmeninio pasakojimo
sukiirimas (egzaminas).

ISmoks raSyti scenarijy skaitmeniniam
pasakojimui ir parengti plang jo jgyvendinimui
renkant medziagg ir dirbant su ja.

Aktyvaus mokymosi metodali

(praktinés uzduotys, diskusija,

kolegy darby aptarimas,
klausimy formulavimas)

Kirybinis darbas —
skaitmeninio pasakojimo
sukiirimas (egzaminas).

Sugebés kurti skaitmeninius pasakojimus ir
mokeés prisitaikyti prie kintanciy profesinés
veiklos salygy, inovatyviai dirbti vieni ar
komandoje, ieskoti sprendimams reikalingos
informacijos.

Probleminis déstymas,
skaitmeninio pasakojimo
rengimas ir koregavimas,
gavus grjztamajj rysj

Kirybinis darbas —
skaitmeninio pasakojimo
sukiirimas (egzaminas).

Supras skaitmeninio pasakojimo
daugialypiskuma ir jtraukuma, iSmanys kaip
jvairig informacija pateikti vizualiai, inovatyviai,
kiirybiskai ir interaktyviai.

Aktyvaus mokymosi metodai

(praktinés uzduotys, diskusija,

kolegy darby aptarimas,
klausimy formulavimas).

Kirybinis darbas —
skaitmeninio pasakojimo
sukiirimas (egzaminas).




Temos

Kontaktinio darbo valandos

Savarankisky studijy

laikas ir uZduotys

Konsultacijos
Seminarai

Pratybos
Laboratoriniai darbai
Praktika

SavarankiSkas darbas

Savarankiskai
atliekamos uzduotys

1. Ivadas: supazindinimas su kurso turiniu,
auditorinio ir individualaus darbo metodika,
lankomumo ir atsiskaitymy reikalavimais

N | Paskaitos

N [ Visas kontaktinis darbas

2. Skaitmeninio pasakojimo aktualumas ir
galimybés Siandieninése medijose

Mokslinés literattiros
skaitymas ir analize,

3. Skaitmeninio pasakojimo kiirimo
metodika

nagriné¢jamy
pavyzdziy analizé

4. Vizualiniai sprendimo biidai, jy raiska

N

internete

5. Temos ir istorijos jai atskleisti
pristatymas, skaitmeninio pasakojimo
parengimo plano kiirimas

10

Skaitmeninio
pasakojimo trumpo
redakcinio pasitilymo
(angl. elevator pitch)
ir iSsamesnio
pristatymo
parengimas.
Prezentacijos
parengimas,
pristatymas,
diskusija, komentarai
ir klausimai
kolegoms

6. Temos tyrimas

10

Teorinés medZziagos
rinkimas temos
problematikai
atskleisti. Gilinimasis
1 istorija, temos /
pateikimo pavyzdziy
paieska ir analizé.
Prezentacijos
parengimas,
pristatymas,
diskusija, komentarai
ir klausimai
kolegoms

7. Medziagos skaitmeniniam pasakojimui
rinkimas

10

Prezentacijos
parengimas,
pristatymas,
diskusija, komentarai
ir klausimai

kolegoms




8. Scenarijaus — kaip jtraukiai papasakoti 6 6 | 30 | Darbas rasant
istorijg ir jg pateikti skaitmeniniame scenarijy ir pagal ji
formate? deéliojant
skaitmeninio
pasakojimo struktiirg
bei pateikima.
Trikstamos
medziagos rinkimas.
Prezentacijos
parengimas,
pristatymas,
diskusija, komentarai
ir klausimai
kolegoms

9. Skaitmeninio pasakojimo kiirimas 2 6 8 | 30 | Darbas grupése,
skaitmeniniy
pasakojimy analize,
kolegy darby
aptarimas.
Skaitmeniniy
pasakojimy
sukiirimas, idéjos
paaiskinimas, darbo
proceso
papasakojimas

IS viso: | 8 2 24 34 | 96
Vertinimo strategija Svoris | Atsiskaitymo Vertinimo kriterijai
proc. laikas
Darbas auditorijoje 20% Semestro 2 balai: i§samus prezentacijy parengimas (ja gali parengti
paskaity ir pratyby metu metu tiek individualiai tiek bendradarbiaudamas su kitu

studentu poroje), aktyvus dalyvavimas diskusijose,
nuomonés reiskimas, klausimy kélimas, kritiniy pastaby
pateikimas.

1 balai: pavirSutiniskas prezentacijos paruo§imas, pasyvus
dalyvavimas diskusijose, problemy ar klausimy
formulavimas.

0 baly: be pateisinamos priezasties daugiau nei vieny
pratyby praleidimas, neatsiskaitymas uz jas.

Uzduoéiy atlikimas 20% Semestro 2 balai: visy uzduociy atlikimas apgalvotai ir originaliai,
pratyboms metu pastebima raida ir tobuléjimas susipazjstant su
skaitmeniniais pasakojimais, ieSkant savitos raiskos ir
stiliaus, eksperimentuojant bei iSreiSkiant idéjas.

1 balas: uzduotys atliktos pavirSutini§kai, paskubomis,
neieskant naujos raiSkos ir savito stiliaus.

0 baly: neatlikta nors viena uzduotis.

Studentams grjZtamasis rysys suteikiamas komentary ir
klausimy metu po pristatymo.

Skaitmeninio pasakojimo 60% 6 balai: Pasitelktas kiirybiskas ir nuoseklus skaitmeninio
sukiirimas pasakojimo jgyvendinimas, pritaikytos inovatyvios medijy
priemonés temai atskleisti, techniskai iSbaigtas ir
tvarkingas projektas.

5 balai: Sukurtas skaitmeninis pasakojimas jtraukiantis,
taciau truksta i$baigtumo, tema atskleista ne iki galo,
pasitelktos skirtingos medijos ir jy pritaikymas, aptartas
paskaity ir pratyby metu.

4 balai: Pasitelktos skirtingos medijy raiskos formos,
taciau skirtingi jy elementai ne iki galo i$dirbti, matomos
klaidos ir nenuoseklumas, atskleisti temai triksta gylio.
3 balai: Pritaikytos skirtingos medijy raiskos formos,
taciau skirtingi jy elementai ne iki galo i§dirbti,




pasakojimui triiksta nuoseklumo, stinga kitirybiskumo,
aptarto paskaity ir pratyby metu.

2 balai: Pasitelktos tik kelios skirtingos medijy raiskos
formos, taciau pats projektas atliktas formaliai,
nenuosekliai, tema atskleista tik i$§ dalies.

1 balas: Pasitelktos tik kelios skirtingos medijy raiskos
formas, taciau projektas atliktas formaliai, pasirinkta tema
neatskleista

0 baly: Skaitmeniniu pasakojimu tema neatskleista,
skirtingos medijos pritaikytos tik formaliai, néra
nuoseklaus pateikimo ir i$baigtumo / arba skaitmeninis
pasakojimas nesukurtas visai.

Griztamasis rySys studentams suteikiamas konsultacijos
metu, 0 po jvertinimo, studentui pageidaujant, suteikiamas

el. pastu.

Autorius (-
iai)

Leidimo
metai

Pavadinimas

Periodi
nio
leidinio
Nr.
ar
leidinio
tomas

Leidinio
puslapiai

Leidykla ar internetiné nuoroda

Privaloma literatiira

Richard Scott
Dunham

2020 m.

Multimedia
Reporting: How
Digital Tools
Can Improve
Journalism
Storytelling

57-314 psl.

Springer Nature Singapore Pte Ltd
https://link.springer.com/book/10.10
07/978-981-13-6163-0

Nielsen, Sgren
Lund; Sheets,
Penelope

2019 m.

Virtual hype
meets reality:
Users’
perception of
immersive
journalism

Prieiga internete:
https://journals.sagepub.com/doi/10.
1177/1464884919869399

Papildoma literatiira

Jason Lankow,
Ross Crooks,
Josh Ritchie

2012 m.

Infographics:
The Power of
Visual
Storytelling

28-56 psl.
112-145

psl.

Wiley

Amy Balliett,
Guy Kawasaki

2020 m.

Killer Visual
Strategies:
Engage Any
Audience,
Improve
Comprehension,
and Get
Amazing
Results Using
Visual
Communication

43-142 psl.

Wiley

Hollis Kool

2016 m.

The Ethics of
Immersive
Journalism:

A rhetorical
analysis of news
storytelling with

Stanford University, Prieiga per
internetg: http://social-media-for-
development.org/wp-
content/uploads/2017/04/871-3713-

1-PB.pdf
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virtual reality
technology




