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Dalyko (modulio) tikslas

Supazindinti su vaizdo zaidimy industrijos komunikacijos principais ir strategijomis, analizuoti, kaip Sioje
industrijoje yra komunikuojama, pasitelkus naratyva, vizualinius sprendimus, Zaidimo mechanikas, bendruomenes
ir rinkodarg. Ugdomos kompetencijos: kiirybiné komunikacija, kritinis mgstymas, naratyvy analizé, auditorijos
pazinimas ir komunikacijos strategijy kiirimas.

Dalyko (modulio) studiju

rezultatai Studijuy metodai Vertinimo metodai
Supras zaidimy industrijos Auditorinés paskaitos, Savarankiskos ir komandinés
komunikacijos pagrindus: jos audiovizualinés uzduotys, kaupiamasis vertinimas.

principus, tikslus, auditorijas.

medZziagos perzilira, aptarimas ir

pristatymas.

Atpazins zaidimy bendruomeniy
komunikacijos struktiiras, jrankius ir
i§§ukius.

Auditorinés paskaitos, praktinés Diskusijos seminary metu,

dirbtuvés, diskusij

0s. savarankiskos uzduotys.

Suvoks kriziy komunikacijos
specifika zaidimy industrijoje ir
gebés parengti reagavimo planus.

Apzvalginis ir probleminis Pristatymas, diskusija seminaro
déstymas, kriziy simuliacijos, atvejy | metu.

nagrinéjimas.

Gebés kurti komunikacijos strategija
vaizdo zaidimams, atsizvelgiant |
tiksling auditorijg, platformas,
industrijos tendencijas ir galimas

Apzvalginis ir probleminis Projektinis darbas, baigiamasis

déstymas, diskusij

0s. egzaminas rastu.
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1. Ivadas. Susipazinimas su vaizdo 2 2
zaidimy industrija ir jos specifika.
Pristatomas studijy planas, programos
turinys ir tikslai, darbo tvarka,
pagrindinés temos, rekomenduojama
literatiira, atsiskaitymo reikalavimai.
2. Komunikacija vaizdo zaidimo kiirimo 4 2 |6 12 30 | Pasirengimas
ir i§leidimo metu. Vaizdo zaidimy tipai, seminarams, grupines
zanrai, auditorijos. Vaizdo zaidimy uzduotys.
leidyba, partneriy paieska. Bendruomenés
kiirimas.
3. Vidiné komunikacija vaizdo Zaidimy 2 2 4 10 | Pasirengimas
industrijose. seminarams, grupinés
uzduotys.
4. Kriziy komunikacija zaidimy 2 4 6 20 | Pasirengimas
industrijoje. Jrankiai, reagavimas, kriziy seminarams, kriziy
plano parengimas, kriziy simuliacijos. simuliacijy analizg,
plano parengimas.
5. Zaidimy komunikacijos strategijos. 4 2 |2 8 34 | Karybinio projekto
Kirybinis projektas, strategijy analizé ir parengimas.
kiirimas.
6. Kurso apibendrinimas ir refleksija. 2 2 4
ISviso | 16 |4 |16 36 94
Vertinimo strategija ST At5|slfa|tymo Vertinimo Kriterijai
proc. laikas
Kaupiamasis vertinimas 40 Semestro metu | DeSimties baly sistema vertinamas aktyvumas
seminary metu seminaruose, grupiniy darby atlikimas ir pristatymas
seminaro metu.
Kirybinio projekto 40 Semestro metu | Vertinama karybinio projekto kokybé ir originalumas,
sukiirimas ir pristatymas paskaity ir seminary metu iSmoktos informacijos
pritaikymas: atlikta tiksliniy auditorijy analizé,
pristatyta strategijos struktiira, jtrauktas galimos
krizés sprendimo planas, atskleistas inovatyvus
pozitris j komunikacija, pasirinkti strategijos
sprendimai pagrjsti moksline informacija. Taip pat
vertinamas projekto pristatymas: pateikimas,
vizualizacijos, sklandumas, nuoseklumas, griztamasis
ry8ys ir refleksija.
Egzaminas 20 Pasibaigus Egzaminas vykdomas ra$tu, pateikus Zaidimy
semestrui industrijos komunikacijos situacija. Vertinama, kaip
studentas analizuoja pateiktg situacijg ir aiSkiai
apibrézia pagrindines problemas, taip pat, kaip jis
nustato tinkamus komunikacijos sprendimus.




Pateikiamas sprendimas turi biiti logiskai nuoseklus,
kiirybiskas ir praktiSkai pritaikomas realioje zaidimy

industrijoje.
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