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Dalyko (modulio) tikslas

naudojant skaitmeniniais jrankius.

Supazindinti su informaciniy ir komunikaciniy technologijy (IKT) taikymo galimybémis ikimokykliniame ir
pradiniame ugdyme, skatinti gebéjima kritiskai vertinti skaitmenines priemones ir kurti inovatyvias ugdymo veiklas

Vertinimo metodai

Interaktyvios paskaitos; praktiniai
uzsiémimai ir dirbtuvés; grupinis
projektinis darbas; diskusijos ir
refleksijos; nuotolinés pamokos

Dalyko (modulio) studiju rezultatai | Studiju metodai
Gebés atpazinti ir  klasifikuoti

skaitmeninj ugdymo turinj pagal

amziaus grupes

Gebés pritaikyti nemokamas
skaitmenines priemones pamokose ir simuliacija
uzsiémimuose

Zinos ir iSmanys kaip kurti
interaktyvius mokymosi  objektus

(uzduotis, plakatus, pasakas)

Gebés  integruoti  STEAM  ir

zaidybinius elementus | ugdymo(si)

veiklas/

Gebeés pritaikyti IKT nuotoliniame

ugdyme

Geba kritiSkai vertinti skaitmeniniy

priemoniy privalumus ir trikumus

Analiz¢; refleksija.

Laboratoriniy ir savarankisky darby
pristatymas, gynimas.

Projektinis darbas

STEAM veiklos planas

Simuliacija, grupiné uzduotis

Ragytiné refleksija, diskusija




Kontaktinio darbo valandos

Savarankisky studijy laikas ir

uzduotys
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1. Jvadas | skaitmeninj ugdyma. | 2 2 4 4 Sisteminé literatiros
Susipazinimas su Siuolaikiniu skaitmeniniu analizé;  Darbas su
turiniu, jrankiy klasifikavimu bei IKT interneto Saltiniais,
taikymo etika ir saugumu. Aptariami skaitmeninio turinio
skirtumai ir panasumai, taikant paieska.
technologijas ikimokyklinukams ir
pradinukams.
2. Nemokamos platformos ir jrankiai. | 2 2 6 12 | Informacijos paieska,
Analizuojamos ir lyginamos skaitmeninés analizé; pasiruosimas
mokymo platformos, skirtos elektroninéms rezultaty pristatymui.
uzduotims, zaidimams ir interaktyvioms vairiy Saliy interneto
pratyboms kurti. Apzvelgiamas turinys, Saltiniy duotu klausimu
pritaikytas skirtingiems dalykams: lietuviy analizé, pristatymas ir
kalbai, matematikai, pasaulio pazinimui ir aptarimas
meniniam ugdymui.
3.  Vertinimas ir individualizavimas. | 2 2 4 12 Informacijos paieska,
Nagrinéjami skaitmeniniai jrankiai, analiz¢; Situacijy
padedantys stebéti mokiniy paZangg ir mpdeliavimgs, _
individualizuoti ~ mokymgsi.  Praktinis pristatymas Ir aptarimas
griztamojo rySio teikimas bei mokiniy
pasiekimy jsivertinimas, naudojant
skaitmenines priemones.
4. Interaktyvus turinio kirimas. Praktinés | 2 4 6 14 | Pratimy atlikimas,
dirbtuvés su nemokamomis programélémis, uzduociy kiirimas
skirtomis interaktyviy knyguy, pasaky ir ir aptarimas.
uzduocCiy kurimui (pvz., Book Creator,
Canva, Storyjumper). Mokomasi kurti
skaitmeninius  plakatus, zemélapius,
koliazus, jtraukiant garsa, vaizda ir QR
kodus.
5. Papildytoji ir virtualioji realybé | 2 6 8 14 | Informacijos paieska,
(AR/VR). Pazintis su programélémis, analizé; pasiruosimas
kurios naudoja  papildytaja realybe. rezultaty pristatymui
Analizuojama, kaip su iSmaniuoju telefonu laboratoriniam darbui.
ar plansSete paversti mokymasi jdomiu Pamokos veiklos
zaidimu ir kaip papildyti tradicines knygas modeliavimas.
skaitmeniniu turiniu.




6. Robotika ir STEAM. Apzvelgiamos | 3 6 8 8 Pamokos scenarijaus ir
robotikos simuliacijos platformos (pvz., metodines medziagos
ScratchJr, Lego  Digital  Designer). rengimas.pgsir.inktomis
Nagrinéjama, kaip $ios programos padeda skaitmeninémis
ugdyti STEAM (gamtos moksly, priemonemis, Fam .
.. T . tikro amziaus ir poreikio
technologijy,  inZinerijos, = meno  ir vaikui.
matematikos) kompetencijas
ikimokykliniame ir pradiniame amziuje.
7. Nuotolinis ir miSrus mokymas. Aptariami | 3 10 4 18 | Informacijos paieska.
nuotolinio ir miSraus mokymo modeliai. Pamokos karimas,
Ieskoma sprendimy, kaip bendrauti su pristatymas ir analizé.
mokiniais ir jy tévais, naudojant Google
Classroom ar Microsoft Teams pagrindines
versijas. Svarstomi skirtingo amziaus vaiky
ir specialiyjy poreikiy turiniy mokiniy
ugdymo ypatumai nuotolyje.
I§ viso | 16 32 48 82
Vertinimo strategija DL Ats1sl::a1tym0 Vertinimo Kriterijai
proc. laikas
Seminary metu | Darbas jvertinimas deSimtbale vertinimo sistema.
Praktinis platformy tyrimas. 20% Atlikto darbo vertinimg sudaro:
Studentai, dirbdami grupése, e 40 proc. pasirinktos mokymo platformos
iSsamiai tirs ir pristatys analizé (paskirtis, pritaikymo galimybés
pasirinkta mokymo jvairiems dalykams ir amziaus grupéms,
platforma (pvz., Quizizz, privalumai ir trikumai).
Wordwall, ir pan.). Jie e 30 proc. pavyzdinés uzduoties sukiirimas ir jos
analizuos, kokiems dalykams pritaikomumo pademonstravimas pasirinktoje
ir amziaus grupéms ji tinka, ir platformoje.
sukurs pavyzding uzduotj. e 30 proc. grupinis tyrimo rezultaty pristatymas
(pristatymo aiSkumas, struktiira, vizualinés
priemonés, visy nariy isitraukimas, i§vady
pateikimas).
Seminary metu | Darbas jvertinimas deSimtbale vertinimo sistema.
»Mikro-pamokos® kiirimas. 20% Atlikto darbo vertinimg sudaro:
Studentai sukurs ir pristatys e 40 proc. mikro-pamokos turinio parinkimas ir
trumpg (5-10 min.) struktiiravimas (tiksly aiSkumas, tinkamumas
nuotolinio mokymo ikimokyklinukams ar pradinukams,
pamokéle, skirtg mokymo(si) metody pagristumas).
ikimokyklinukams arba e 30 proc. technologiniy jrankiy (Zoom ar
pradinukams,  naudodami Google Meet) panaudojimas ir skaitmeniniy
Zoom ar Google Meet jrankj. priemoniy integracija (vaizdings, garsings,
interaktyvios priemonés).

e 30 proc. mikro-pamokos pristatymas
(aiskumas, kiirybiskumas, laiko valdymas,
mokiniy jtraukimo biidai).

Sukurs interaktyvia uzduotj, 10% Seminary metu | Darbas jvertinimas deSimtbale vertinimo sistema.

kurig biity galima panaudoti Atlikto darbo vertinimg sudaro:

ugdymo procese. e 40 proc. uzduoties turinio parinkimas ir
pagrjstumas (atitikimas mokymo(si) tikslams,
tinkamumas pasirinktam dalykui ir amziaus
grupei, uzduoties strukttra).

e 30 proc. interaktyvumo lygis ir technologiniy
priemoniy panaudojimas (uzduoties
patrauklumas, jtraukiantys elementai,
galimybé aktyviai dalyvauti).

e 30 proc. uzduoties pritaikomumas ugdymo
procese (aiskis atlikimo zingsniai,
praktiSkumas, galimybé naudoti pamokoje).
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QR kodo uzduotys. Studentai
sukurs ir iSbandys
interaktyvias uzduotis su QR
kodais, skirtas pamokai ar
popamokinei veiklai.

10% Seminary metu

Darbas jvertinimas desimtbale vertinimo sistema.
Atlikto darbo vertinimg sudaro:

e 40 proc. sukurty QR kodo uzduo¢iy turinio
tinkamumas (atitikimas mokymo(si) tikslams,
pritaikymas pamokoje ar popamokinéje
veikloje, uzduo€iy aiSkumas ir logiskumas).

e 30 proc. technologinis sprendimas ir
interaktyvumo lygis (QR kody generavimas,
ju veiksmingumas, uzduociy patrauklumas
mokiniams).

e 30 proc. praktinis uzduociy iSbandymas ir
pristatymas (uzduoc¢iy demonstravimas,
tinkamumo jvertinimas, pateiktos
rekomendacijos dél naudojimo).

Skaitmeninis portfelis.
Studentas sukurs asmeninj
skaitmeniniy priemoniy
portfeli, kuriame kaups
sukurtas uZzduotis, pamoky
planus ir refleksijas.

40% Seminary metu

Darbas jvertinimas desimtbale vertinimo sistema.
Atlikto darbo vertinimg sudaro:

e 40 proc. portfelio turinio kokybé (sukurty
uzduocCiy, pamoky plany atitikimas ugdymo
tikslams, jy ivairové ir pritaikomumas).

e 30 proc. portfelio struktiira ir skaitmeninis
pateikimas (aiSkus i§déstymas, patogumas
naudoti, tinkamai panaudotos skaitmeninés
priemonés).

e 30 proc. refleksija (kritinis pozitiris j savo
veikla, jzvalgos apie patirtj ir tobuléjimo
kryptis, gebéjimas jvertinti savo darbus).

Leidimo

Autorius (-iai) metai

Pavadinimas

PerlOdlfllf) !eldlmo Nr. | Leidykla ar internetiné
ar leidinio tomas nuoroda

Privaloma literatiira

Sudeikiené, 1., & 2020
Gaucyte, D.

ISmaniosios technologijos
ir informatinis mastymas

Vilnius: Nacionaliné
Svietimo agentiira.

Girdzijauskiené, 2010
R., Gudynas, P.,
Jakavonyté, D., &
Jevsikova, T

Inovatyviy mokymo (si)
metody ir IKT taikymas. I
knyga. Metodiné
priemoné pradiniy klasiy
mokytojams ir

Vilnius: Ugdymo plétotés
centras.

specialiesiems

pedagogams.
Girdzijauskiené, 2010 Inovatyviy mokymo (si) Vilnius: Ugdymo plétotés
R., Gudynas, P., metody ir IKT taikymas. centras.

Jakavonyté, D., &
Jevsikova, T

Il knyga. Metodiné
priemoné pradiniy klasiy
mokytojams ir

specialiesiems

pedagogams.
Cedavigiene, D., 2012 Inovatyviy mokymo Vilnius: UAB Projekty
Dauksiene, D. O., metody ir IKT diegimo vadybos institutas

Indrasiené, V.,
Jankiinas, T.,
Januskeviciené, R.,
Kunigéliené, A., &
Riaukiené, J.

pradiniame ugdyme
organizavimo metodika.

Cistiené, A., 2022
ElSheikh, M.,
Mousa, A., &
Ismail, T.

Edukacinio roboto
pasitelkimas pradingje
mokykloje mokiniy
ste(a)m kompetencijy
ugdymui

VII Studijos — verslas —
visuomené: dabartis ir
ateities jzvalgos
VI, 64-74.
https://doi.org/10.52320/sv
v.v1iVIL.237




Vidal-Esteve, M. 2023 Digitalization of 13 (11) Education
L., & Martin- Classrooms: A Sciences, 13(11), 1156.
Goémez, S Comparative Study on https://doi.org/10.3390/edu
Teachers’ Perceptions cscil3111156
about the Use of Digital
Teaching Materials in
Early Childhood and
Primary Education
Papildoma literatiira
2022 Skaitmeninés mokymo Prieiga per interneta
priemonés pradiniam adresu:
ugdymui https://emokykla.lt/skaitme
nines-mokymo-
priemones/priemones?KI,
PROJ_5=3738
2022 Metodinés mokymo Prieiga per interneta
priemonés pradiniam adresu:
ugdymui https://emokykla.lt/metodi

ne-
medziaga/medziaga?KL P
ROJ_5=3738&KIL_PROJ
6=5346&KIL_PROJ 01=5
313
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