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Studijy programos tikslas

Papildomyjy studijy ,,Informatika skirta asmenims, turintiems ne informatikos krypties aukstaji
universitetinj iSsilavinimg arba jgijusiems profesinj fiziniy moksly srities bakalauro laipsnj.

Programos tikslas — pagilinti turimas informatikos srities Zzinias ir iSugdyti papildomas kompetencijas,
reikalingas stoti j VU Matematikos ir informatikos fakulteto informatikos ir programy sistemy krypciy
magistrantiiros studijy programas.

Numatomi studiju rezultatai (studijuy programos siekiniai)

Asmuo, sékmingai baiges papildomasias Informatikos studijas:

- suvoks mokymosi visg gyvenimg bitinybe, teorinius principus, kuriais pagrjstos naujai
atsirandancios technologijos;

- gebés savarankiSkai analizuoti problema, identifikuoti poreikius ir apibrézti reikalavimus;

- gebés kurti programy sistemy prototipus, parenkant ir panaudojant tinkamus Siuolaikinius metodus,
modelius, jrankius, techning ir programing jranga;

- gebés savarankiskai jsisavinti naujus metodus ir technologijas bei taikyti tai praktikoje;

- po papildomyjy studijy bus pasirenggs testi studijas antrojoje Informatikos krypties studijy pakopoje.

Studijy metodai Vertinimo metodai
Probleminis déstymas, atvejy analizé, diskusijos, | Pagrindinis studijy rezultaty vertinimo budas yra
laboratoriniai darbai, pratybos, savarankiskas darbas. egzaminas. Egzaminai vyksta rastu arba rastu ir
Laboratoriniai darbai ir pratybos vyksta auditorijose, | Zodziu. Studenty Zinios per egzaminus vertinamos
pritaikytose seminarams bei grupinei veiklai. nuo 1 (labai blogai) iki 10 (puikiai) baly.
Priémimo salygos ir reikalavimai Ankstesnio mokymosi pripazinimo galimybés

Priimami asmenys jgije: Néra

e visy krypc¢iy aukstajj universitetinj iSsilavinima;

e fiziniy moksly srities profesinj bakalaura.

Tolesniy studijuy galimybés

Sékmingai baigg papildomyjy studijy programa ,,Informatika“ absolventai jgija teis¢ bendra tvarka stoti j VU
Matematikos ir informatikos fakulteto informatikos ir programy sistemy Kkrypéiy magistrantiiros studijy
programas:




e Informatika;
e Kompiuterinis modeliavimas;
e Programy sistemos.

Studijy programa patvirtinta akademinio kamieninio padalinio Taryboje
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Studijy metiné kaina*

Kaina patvirtinta*

900 €

ISduodamas dokumentas

Gali buti i§duodama pazyma apie mokymosi rezultatus.

Studijuy programos komiteto pirmininkas

Kontaktinis asmuo

Severinas Zubé
Tel. +370 5219 3091
El. p. severinas.zube@mif.vu.lt

Alina Sataityté-Boryseviiené
Tel. +370 5 219 3056
El. p. alina.sataityte@mif.vu.lt

* - pildo Studenty akademiniy reikaly skyrius




PAPILDOMUJU STUDIJU PROGRAMOS PLANAS
(DALYKU (MODULIU) SASAJOS SU STUDLJU SIEKINIAIS)

9 2 Studijuy programos kompetencijos
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1 SEMESTRAS
Diskrecioji matematika 5 130 48 82 X 1 X X | X X
Algoritmai ir duomeny struktiiros 5 130 24 106 | X | X X X | X X
Kompiuteriy architektiira 5 130 64 66 X | X X X | X X | X | X
2 SEMESTRAS
Objektinis programavimas 5 130 32 98 X | X X | X | X X | X X
Duomeny baziy valdymo sistemos 5 130 32 98 X |1 X X X X | X | X
Programy sistemy architekttira 5 130 64 66 X X X X | X | X | X | X X
Ugdomos bendrosios kompetencijos Ugdomos dalykinés kompetencijos
Eil. nr. Kompetencija Eil. nr. Kompetencija
BK1 | Analizuoti ir sisteminti Taikyti programy projektavimo bendruosius metodus, formuluoti ir analizuoti
- — DK1 LS : .
BK2 | Taikyti zinias praktikoje programings jrangos reikalavimus.
BK3 | Dirbti komandoje DK2 | Kurti algoritmus ir jvertinti jy sudétingumg pagal bendrgsias savybes.
BK4 | Nuolatos mokytis DK3 | Kurti ir specifikuoti programinés jrangos projekta.
BK5 | Organizuoti ir planuoti darbus DK4 | Taikyti technologines ir metodines Zinias.
Studijy rezultatai/siekiniai
Kompetencijos Siekinio C
nr. nr. Siekiniai
BK1 BK1-1 Skaidyti sudétingas problemas j dalis; susieti i§ jvairiy Saltiniy gauta informacijg pagal pasirinktus poZymius j visuma.
Naudoti egzistuojanCius teorinius modelius, tinkama terminologija, rekomenduojamus programavimo, modeliavimo, sistemy
BK2 BK2-1 o : Lo S ; : : SO
administravimo principus ir jrankius jvairiose taikymo srityse ir kasdien¢je veikloje.
BK3 BK3-1 Dirbti ir komunikuoti jvairialypéje komandoje, sprendziant ne tik informatikos srities, bet ir tarpdisciplinines problemas.
BK4 BK4-1 Suvokti mokymosi visg gyvenimg biitinybe ir jsitraukti j tai.




Planuoti savo ar grupés darbus bei juos paskirstyti grupéje, jvertinant veiklos sudétinguma, atsizvelgiant j eksperto (vadovo ar

BKS BKS-1 déstytojo) rekomendacijas ir komentarus.
DK1-1 Rasyti taikomajai sriiai skirtas programas keliy paradigmy (imperatyviosios, objektinés, funkcinés) programavimo kalbomis.
DK1 DK1-2 Vykdyti duotg programa ar keisti programos zingsnius, i$siaiSkinus veikimo principus bei struktiirg. _
DK1-3 Apibendrinti pateiktos programinés jrangos s3saja, priklausomybe nuo kitos programinés ar techninés jrangos ir pateikti integracijos
specifikacija.
DK2-1 Pateikti algoritmg jvairiais biidais suformuluotam uzdaviniui ar programai ir realizuoti kity pateiktus algoritmus, formuluoti
DK2 uzdavinj jvairiuose abstrakcijos lygmenyse.
DK2-2 Ivertinti pateikto algoritmo sudétinguma, remiantis algoritmy vertinimo metodais, parinkti efektyvy algoritma uzduociai spresti.
DK3 DK3-1 Rasyti programinés jrangos specifikacija, vartotojo instrukcijas.
DK3-2 Vertinti projekto specifikacijy atitiktj projekto realizacijos proceso metu.
DK4-1 Derinti teorijg ir praktika jvairiose programy sistemy taikymo srityse uzdaviniy sprendimui, jvertinant technologinj, ekonominj,
socialinj ir teisinj konteksta.
DK4 DK4-2 Parinkti ir panaudoti tinkamus Siuolaikinius metodus, modelius, problemy sprendimo $ablonus, jgiidzius bei jrankius, butinus
programy sistemy kiirimui ir priezitirai, jskaitant naujas taikymo sritis.
DK4-3 Panaudoti esama kompiutering techning ir programing jranga, identifikuoti, perprasti ir taikyti perspektyvias technologijas.




